TOTAL IMMERSION RACING

COMPAGNIA: Empire Interactive / Razorworks
DATA: 14/11/02

Il patch apporta i seguenti cambiamenti e migliorie:

» Risolto un problema: quando si cambiava macchina talvolta i replay smettevano di
funzionare.

= Eliminati vari problemi con i controller in modalita due giocatori.

= Ora quando si usa la “Sidewinder Steering Wheel” di Microsoft il frame rate non
crolla piu come accadeva in passato.

= Ora non apparira piu un messaggio d’errore spurio se l'utente ha installato le
librerie DirectX versione 8.2.



